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一、报告报价

《2008-2010年中国游戏厅市场调查与投资咨询分析报告》信息及时，资料详实，指导性强，

具有独家，独到，独特的优势。旨在帮助客户掌握区域经济趋势，获得优质客户信息，准确

、全面、迅速了解目前行业发展动向，从而提升工作效率和效果，是把握企业战略发展定位

不可或缺的重要决策依据。
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二、说明、目录、图表目录

�����2008-2010年中国游戏厅市场调查与投资咨询分析报告 内容介绍：

　　我国游戏业起步于上个世纪80年代末、90年代初，源于欧美和日本的电子游戏街机和家

用游戏机开始风行，迅速成为青少年喜爱的娱乐项目，电子游戏厅数量迅猛增长，随之而来

的一些利用电子游戏机赌博、未成年人非法进入以及治安和消防安全问题困扰着电子游戏在

我国的健康发展，从1996年起有关部门就一直在加强对电子游戏厅的管理，2000年更是开展

了全国范围的电子游戏经营场所专项治理工作，大力压缩电子游戏经营场所的总量，取缔单

机版PC游戏（电脑游戏）活动，禁止进口国外的电子游戏产品和零配件。电子游戏经营场所

数量大幅度下降，与此同时，“网吧”数量剧增，目前，全国共有网吧11万多家。“网吧”

为新兴的网络游戏活动提供了一个大发展的平台。游戏玩家对游戏的渴求无法在电子游戏街

机和家用游戏机中得到满足，转而在网络世界中寻求游戏的乐趣，这是中国游戏业最大规模

的一次结构调整，对网络游戏业不啻于是一次机遇，它替代了街机、家用游戏机和单机版PC

游戏，一跃成为中国游戏业的主流。

　　近几年，网络游戏的强劲发展势头，无论是从机构数目、从业人员总数还是经济效益各

项指标来看，以网络游戏为主要经营项目的网吧已经大大超越了电子游戏的规模，发展仅短

短数年的网吧其增加值是电子游戏厅的5倍多。随着《石器时代》、《金庸群侠传》等网络游

戏优秀作品的问世，以及技术条件的满足：宽带的接入社区和家庭以及网络游戏收费模式的

成功实现，从2000年起网络游戏在中国迅速崛起，近两年发展势头尤为迅猛。今后几年，我

国网络游戏产业将以年均30%左右的速度增长。

　　图表 2003-2010年中国网游发展的投资及战略建议。本报告以严谨的内容、翔实的数据、

直观的图表帮助伺服电机企业准确把握行业发展动向、正确制定企业竞争战略和投资策略。

我们的主要数据来源于国家统计局、国家信息中心、海关总署等业内权威专业研究机构以及

我中心的实地调研。本报告整合了多家权威机构的数据资源和专家资源，从众多数据中提炼

出了精当、真正有价值的情报，并结合了行业所处的环境，从理论到实践、宏观与微观等多

个角度进行研究分析，其结论和观点力求达到前瞻性、实用性和可行性的统一。这是我中心

经过市场调查和数据采集后,由专家小组历时一年时间精心制作而成。它是业内企业、相关投

资公司及政府部门准确把握行业发展趋势，洞悉行业竞争格局、规避经营和投资风险、制定

正确竞争和投资战略决策的重要决策依据之一，具有重要的参考价值！

　　第一章 2007-2008年世界网络游戏产业发展形势分析

　　第一节 2007-2008年世界网游发展概况分析



　　一、世界最流行网络游戏排行

　　二、世界网络游戏产业规模不断扩大

　　第二节 2007-2008年世界各国网络游戏产业发展动态分析

　　一、美国

　　二、韩国

　　三、英国

　　第二章 2007-2008年世界游戏厅市场运行状况分析

　　第一节 世界游戏厅市场发展历程分析

　　一、发展背景分析

　　二、发展条件分析

　　三、发展阶段分析

　　第二节 2007-2008年世界游戏厅市场发展规模分析

　　一、发展规模

　　二、游戏厅设备

　　三、玩家

　　第三节 2008-2010年世界游戏厅市场发展趋势分析

　　第三章 2007-2008年中国网络游戏产业发展概况分析

　　第一节 2007-2008年中国网络游戏产业发展概况分析

　　一、中国网络游戏发展现状

　　二、网络游戏进入新一轮兴衰周期

　　三、中国网络游戏产业区域特点

　　四、网络游戏产业出现新的格局

　　第二节 网络游戏产业链结构及收费模式分析

　　一、网络游戏产业链结构分析

　　二、当今流行的网络游戏收费方式

　　三、中国网络游戏免费向收费的盈利演进

　　第三节 2007-2008年中国网络游戏发展存在的问题及建议分析

　　一、中国网络游戏发展态势分析

　　第一节 2007-2008年中国互联网产业发展综述

　　一、互联网行业发展的现状

　　二、国内互联网主要盈利模式

　　三、互联网行业发展特点分析



　　第二节 2007-2008年中国互联网与网络游戏产业浅析

　　一、网游业成互联网发展的亮点

　　二、国产网游已占互联网市场调研市场六成份额

　　三、中国将成为互联网强国网游发展不可忽视

　　一、互联网发展存在的问题

　　二、无线互联网应用中面临的问题

　　三、发展互联网产业政策思路

　　第九章 2008-2010年中国游戏厅发展趋势分析

　　第二节 2008-2010年中国游戏厅市场排名（万户）

　　图表 17  中国与世界互联网普及率对比

　　图表 18  2005-2006年世界主要家用游戏主机现状

　　图表 19  2003-2010年中国网游(网游市场分析)市场规模及增长率趋势图

　　图表 20  略。。。。。。。。。。。。。。。。
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