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二、说明、目录、图表目录

       精品驱动效应明显 在国内的移动游戏市场上，精品策略类游戏往往能获得较高收入，一

定时期内带动市场收入增长，如2015年时期的《部落冲突》（Clash of Clans）等。目前，随着

《部落冲突》等策略类游戏在国内市场的热度下降，收入下滑，市场出现空白，新的精品策

略类移动游戏出现成长机 会。  

 策略类移动游戏国内市场收入状况（亿元）

 

      策略类移动游戏海外市场：收入及数量领先 策略类移动游戏在海外的发展空间更为广阔

，2016年全球手游市场，策略类移动游戏数量占9.9%。而在美国市场，2016年7月策略类移动

游 戏收入位列第一。

 各类型移动游戏月收入排行榜（百万美元）

 

      智研数据研究中心发布的《2017-2022年中国手游行业发展分析及前景策略研究报告》共九

章。首先介绍了手游行业市场发展环境、手游整体运行态势等，接着分析了手游行业市场运

行的现状，然后介绍了手游市场竞争格局。随后，报告对手游做了重点企业经营状况分析，

最后分析了手游行业发展趋势与投资预测。您若想对手游产业有个系统的了解或者想投资手

游行业，本报告是您不可或缺的重要工具。

      本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数

据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市

场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据

主要来自于各类市场监测数据库。
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7.9.5企业发展战略分析

7.9.6企业成功经验总结

7.9.7企业最新发展动向分析

7.10德国FDG公司

7.10.1企业基本情况介绍

7.10.2企业经营情况分析

7.10.3企业商业模式分析

7.10.4企业成长与衍变分析



（1）企业产品衍变情况分析

（2）企业渠道衍变情况分析

（3）企业品牌衍变情况分析

7.10.5企业发展战略分析

7.10.6企业成功经验总结

7.10.7企业最新发展动向分析

 

第8章：国内领先手游公司发展战略分析

8.1综合游戏开发商手游布局分析

8.1.1腾讯

（1）企业发展简况分析

（2）企业整体经营情况分析

（3）企业手游业务经营情况

（4）企业手游细分市场布局

（5）企业手游产品渠道布局

（6）企业手游研发能力分析

（7）企业手游盈利模式分析

（8）企业手游业务发展战略

（9）企业手游业务最新动向

8.1.2网易

（1）企业发展简况分析

（2）企业整体经营情况分析

（3）企业手游业务经营情况

（4）企业手游细分市场布局

（5）企业手游产品渠道布局

（6）企业手游研发能力分析

（7）企业手游盈利模式分析

（8）企业手游业务发展战略

（9）企业手游业务最新动向

8.1.3盛大

（1）企业发展简况分析

（2）企业整体经营情况分析



（3）企业手游业务经营情况

（4）企业手游细分市场布局

（5）企业手游产品渠道布局

（6）企业手游研发能力分析

（7）企业手游盈利模式分析

（8）企业手游业务发展战略

（9）企业手游业务最新动向

8.1.4巨人

（1）企业发展简况分析

（2）企业整体经营情况分析

（3）企业手游业务经营情况

（4）企业手游细分市场布局

（5）企业手游产品渠道布局

（6）企业手游研发能力分析

（7）企业手游盈利模式分析

（8）企业手游业务发展战略

（9）企业手游业务最新动向

8.2手游开发商经营情况分析

8.2.1畅游

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.2触控科技

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析



（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.3广州谷得

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.4玩蟹科技

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.5数字天空

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析



（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.6蓝港在线

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.7顽石互动

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.8慕和网络

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析



（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.9品志文化

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.10美峰数码

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.11海湃科技

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向



8.2.12数字顽石

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.13热酷游戏

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.14乐迪通

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.15掌趣科技

（1）企业发展情况简介



（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.16艾格拉斯

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.17神奇时代

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.18博雅互动

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析



（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.19乐动卓越

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.20胡莱游戏

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.21华娱无线

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析



（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.22CMGE

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.23新浪飞扬

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.24掌上明珠

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析



（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.25仙掌软件

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

8.2.26随手互动

（1）企业发展情况简介

（2）企业经营情况分析

（3）企业产品业绩分析

（4）企业产品研发情况

（5）企业产品渠道分析

（6）企业研发能力分析

（7）企业盈利模式分析

（8）企业发展战略分析

（9）企业最新发展动向

 

第9章：中国手游行业发展趋势与投资建议（ZY GXH）

9.1手游行业发展趋势分析

9.1.1手游行业精品化趋势分析

9.1.2手游行业兼并重组趋势分析

9.1.3手游行业联合发展趋势分析

9.2手游行业市场前景预测

9.2.1手游行业市场规模预测

9.2.2手游行业活跃用户数量预测

9.2.3手游行业付费用户数量预测



9.2.4手游行业产品数量预测

9.2.5手游行业产品类型预测

9.2.6手游行业竞争格局预测

9.3手游行业发展建议

9.3.1手游行业投资风险

9.3.2手游行业投资建议

9.3.3手游企业领先建议

9.3.4手游团队二次开发建议

9.3.5手游企业发展建议 （ZY GXH）
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