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一、报告报价

《2009-2012年中国动漫产业运行态势与发展前景预测分析报告》信息及时，资料详实，指导

性强，具有独家，独到，独特的优势。旨在帮助客户掌握区域经济趋势，获得优质客户信息

，准确、全面、迅速了解目前行业发展动向，从而提升工作效率和效果，是把握企业战略发

展定位不可或缺的重要决策依据。
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二、说明、目录、图表目录

�����2009-2012年中国动漫产业运行态势与发展前景预测分析报告 内容介绍：

　　目前中国动漫制作机构大量涌现，全国范围内由各部委和各省市命名的动漫产业园和基

地就有30余个，全国与动漫有关的机构达到5473家，涌现出一大批优秀国产动画片并逐渐走

出国门。1993年到2003年中国动画片总产量仅为4.6万分钟，而2005年一年的产量就增长到4.27

万分钟。2006年中国电视动画产量已达8.2万分钟，但这一产量仍不能满足中国动画片的市场

需求。2007年中国动画制作机构自主生产的动画在数量和质量上都有明显提高，2007年中国

共制作完成国产动画片186部，共10.19百分钟，比2006年增长了24%。

　　但是，中国动漫产业总体发展状况，仍处在初级发展阶段，与先进国家相比，在制作能

力、创新水平和市场容量方面还有比较大的差距。

　　图表  中国动漫发展的增长期。全球数字内容产业产值2228亿美元，与游戏、动画产业相

关的衍生产品产值超过5000亿美元。而中国的动漫产业刚刚兴起，市场容量至少有1000亿元

人民币，同时存在的还有3.67亿未成年人，他们都将是未来动漫产业潜在的消费群体。

　　本报告详尽描述了中国动漫市场运行分析

　　一、世界动漫产业市场现状

　　二、世界动漫产业市场竞争分析

　　三、世界动漫产业制造技术分析

　　第三节 2009-2012年世界动漫产业发展趋势分析

　　第三章 2008年世界主要地区动漫产业运营情况分析

　　第一节 日本动漫产业

　　一、日本动漫产业发展历程

　　二、日本动漫产业的发展概述

　　三、日本动漫行业发展特色解析

　　四、日本动漫文化的传播手段分析

　　五、日本动漫销量情况分析

　　第二节 美国动漫产业

　　一、美国动漫产业发展历史

　　二、美国动漫产业注重文化保护

　　三、丰富的想像力铸就美国动漫帝国

　　四、美国动画片市场调研市场呈现新特点



　　五、美国动漫市场调研市场新变化

　　第三节 韩国动漫产业

　　一、韩国动漫产业发展回顾

　　二、韩国动漫产业的市场规模分析

　　三、韩国动漫产业的发展特点

　　四、韩国重振动漫产业的几大措施

　　五、韩国动漫产业的发展前景

　　第四节 台湾动漫产业

　　一、台湾动漫产业发展浅析

　　二、台湾动漫市场发展综述

　　三、台湾动漫产业成功的原因分析

　　四、台湾政府大力促进动画游戏产业发展

　　第五节 欧洲国家动漫产业

　　一、英国动漫产业在欧洲居领先地位

　　二、俄罗斯动画产业发展概况

　　三、捷克动画产业发展分析

　　四、波兰动画产业发展简况

　　五、欧洲动漫产业发展的“软肋”

　　第四章 2008年中国动漫产业发展环境分析

　　第一节 2008年中国经济环境发展分析

　　一、经济增长

　　二、城乡居民家庭人均可支配收入与恩格尔系数

　　三、城镇人员从业状况

　　四、存贷款利率变化

　　五、财政收支状况

　　第二节 2008年中国动漫产业发展政策环境分析

　　第三节 2008年中国动漫产业发展社会环境分析

　　一、就业与人才分析

　　二、城市化进程分析

　　三、人口密度分析

　　四、年龄结构分析

　　第五章 2008年中国动漫产业运行现状分析



　　第一节 2008年中国动漫产业发展概况

　　一、动漫产业在中国的发展进程

　　二、中国动漫产业发展因素分析

　　三、中国动漫发展状况

　　第二节 2008年中国动漫产业面临的困境分析

　　一、中国动漫产业发展存在的主要问题

　　二、中国本土动漫产业遭遇新挑战

　　三、中国动漫业面临四重威胁

　　第三节 2008年发展中国动漫产业的建议分析

　　一、中国动漫业要加快产业化速度

　　二、中国动漫发展亟需进行体制改革

　　三、中国动漫产品需要实行分级制度

　　四、发展中国动漫产业的措施

　　第六章2008年中国动漫产业制作与人才供求走势分析

　　第一节2008年国内动漫产业的生产制作分析

　　一、制作机构概况

　　二、动画片题材和制作长度

　　三、动漫制作的成本与收益

　　四、动画制作要素对产业的影响

　　第二节2008年中国动漫发展概况

　　一、国内卡通发展综述

　　三、2008年中国电视动画片制作发行状况

　　四、中国电视动画片题材构成情况

　　五、国内动画片发展的问题与对策分析

　　一、中国动画产业发展的四大软肋

　　二、进口动画片给国产动画片带来巨大冲击

　　三、国内外动画片制作成本存在巨大差异

　　四、改革中国动画产业的管理体制的措施

　　五、发展中国动画产业的建议

　　第九章 2008年中国动漫细分产业发展的七个阶段

　　二、中国漫画产业发展概述

　　三、手机漫画给中国漫画业带来新气象



　　四、国内漫画消费发展现状

　　一、2006年国内手机动漫产业发展分析

　　一、FLASH动画概述

　　二、动画和网络的发展分析

　　三、FLASH动画从网络走向电视是趋势

　　第十二章 2008年中国动漫细分产业发展概况

　　一、国内网络游戏产业的发展背景分析

　　二、中国网络游戏产业政策环境分析

　　三、2008年中国网络游戏产业发展状况

　　四、2008年中国网络游戏发展前景预测分析

　　第一节 2009-2012年中国动漫产业发展前景分析

　　一、中国发展动漫产业面临的机遇与空间

　　二、动漫产业前景广阔

　　三、未来动漫产业发展政策的着力点

　　四、未来5年将是中国动漫产业黄金期

　　五、2009-2012年动漫行业薪酬福利发展预测

　　第二节 2009-2012年中国手机动漫发展前景及趋势分析

　　一、手机动漫产业前景光明

　　二、2008年后手机动漫市场面临产业调整

　　三、手机动漫将成为下一个手机增值业务增长点

　　第三节 2009-2012年中国动漫游戏的发展前景与趋势分析

　　一、网游业与动漫业结合前景看好

　　二、动漫游戏业就业前景光明

　　三、未来三年中国网络游戏的主流发展趋势

　　第十九章 2009-2012年中国动漫产业投资形势及潜力分析

　　第一节 2009-2012年动漫资金投资形式比较分析

　　一、个人投资机动灵活

　　二、种子基金一荣俱荣

　　三、风险投资长线大鱼

　　四、企业并购已经在望

　　第二节 2009-2012年中国动漫产业投资潜力

　　一、资本向动漫产业聚集



　　二、中国动漫产业成为国际投资热点

　　三、民间资本争相涌入动漫产业

　　第三节 2009-2012年中国动漫产业投资环境分析

　　第二十章 2009-2012年中国动漫产业投资机会与风险分析

　　第一节2009-2012年中国动漫产业投资机会分析

　　一、动漫衍生产品机会多多

　　二、卡通流行带来的投资商机

　　第二节2009-2012年中国动漫产业投资风险分析

　　一、动漫投资的政策风险

　　二、动漫原创存在的风险

　　三、动漫企业融资风险

　　四、其他风险分析

　　第三节  分析师建议

　　图表目录部分

　　图表 1  动漫产业构成图

　　图表 2  国际主流动漫产业价值链

　　图表 3  动漫衍生产品的范围

　　图表 4  2004-2005日本在海外发行的主要动画电影

　　图表 5  2000-2008年日本动漫产业市场规模增长

　　图表 6  2006-2007年度韩国动漫产业的市场规模

　　图表 7  2003-2008年中国GDP总量及增长趋势图

　　图表 8  2008年前后宏观经济景气指数预警信号图

　　图表 9  2003-2008年中国农村人均纯收入增长趋势图

　　图表 10  2003-2008年中国城镇居民可支配收入增长趋势图

　　图表 11  2003-2007年中国人均GDP增长趋势图

　　图表 12  2008年中国人民币利率调整表

　　图表 13  2007-2008年央行历次调整利率时间及幅度表

　　图表 14  1990-2008年中国财政收支状况

　　图表 15  2003-2007年中国普通高等学校和成人高等学校情况

　　图表 16  2003-2007年中国普通高等学校数量增长情况

　　图表 17  2008年中国人口密度表

　　图表 18  2007年我国底人口数及其构成



　　图表 19  动漫人才流动率分布图

　　图表 20  动漫行业薪酬区间分布

　　图表 21  中国动漫行业十大游戏企业营业收入情况

　　图表 47  2008年不同性别网络游戏用户的年龄差异状况

　　图表 48  2008年中国不同性别网络游戏用户的网游年龄差异状况

　　图表 49  2008年中国不同性别网络游戏用户的个人月收入差异状况

　　图表 50  2008年调研参与用户平均每月游戏消费金额状况

　　图表 51  2008年不同性别网络游戏用户平均每月游戏消费金额情况

　　图表 52  2008年不同年龄网络游戏用户平均每月游戏消费金额情况

　　图表 53  2008年不同就业情况网络游戏用户平均每月游戏消费金额情况

　　图表 54  网络游戏用户选择网页游戏时的主要考虑因素情况

　　图表 55  2008年不同性别网络游戏用户选择网页游戏时的主要考虑因素情况

　　图表 56  2008年用户最喜欢的网络游戏类型状况

　　图表 57  迪斯尼乐园SWOT分析

　　图表 58  2007-2008年6月环球数码公司资产状况

　　图表 59  2008年前三季度公司综合损益表

　　图表 60  2008年第三季度财务状况

　　图表 61  2008年中国动漫消费群体分布

　　图表 62  1999-2007年底中国QQ注册用户数

　　图表 63  卡通食品在各国食品市场调研市场中的比率

　　图表 64  2002-2010年中国玩具年消费额  单位：亿元

　　图表 65  城市消费者对玩具偏好

　　图表 66  农村消费者对玩具偏好

　　图表 67  米老鼠造型

　　图表 68  电影《哆啦A梦大雄的奇幻大冒险》插图

　　图表 69  2003-2004年中国蓝猫产业群销售收入  单位：亿元

　　图表 70  《蓝猫淘气3000问》插图

　　图表 71  《蓝猫小学拼音》插图

　　图表 72  略。。。。。。。。。。。
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