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二、说明、目录、图表目录

       动漫产业，是指以&quot;创意&quot;为核心，以动画、漫画为表现形式，包含动漫图书、

报刊、电影、电视、音像制品、舞台剧和基于现代信息传播技术手段的动漫新品种等动漫直

接产品的开发、生产、出版、播出、演出和销售，以及与动漫形象有关的服装、玩具、电子

游戏等衍生产品的生产和经营的产业。  

      2013年中国动漫行业产值达到870.85亿元，是2010年的1.85倍。2013年核心动漫产品出口额

达到10.2亿元，同比增长22.80%.2013年，全年备案公示的国产电视动画片剧目数量为465

部327955分钟，全国制作完成的国产电视动画片共358部204732分钟，投资生产完成率创下最

高纪录（62.4%）。2014年我国动漫产业更多地受益于转型升级所带来的质量和效益提升，依

旧保持强劲的发展态势，总值超过1000亿元，与2013年相比增长14.84%.

      近几年我国动画电影发展迅猛，制作技术水平整体进步明显，表现出来的是显著提高的口

碑与评分。另外，我国本土动画电影逐渐突破过去低龄化的界限，表现出越来越多样化的受

众。目前我国已成功打造出《喜羊羊系列》、《摩尔庄园》、《秦时明月》等一系列优秀国

产本土动画作品。

      中国有广阔的动漫市场，各地动漫产业发展计划的制定更是如火如荼，纷纷打造自己

的&quot;动漫之都&quot;.北京着力打造国际一流的动漫产业中心；上海、广州、福州已初步

形成以网络游戏、动画、手机游戏、单机游戏和与游戏相关的产业链。这一切都直接导致了

国产动漫市场的上位。

      财政部、国家税务总局发布的《关于动漫产业增值税和营业税政策的通知》明确，对属于

增值税一般纳税人的动漫企业销售其自主开发生产的动漫软件，按17%的税率征收增值税后

，对其增值税实际税负超过3%的部分，实行即征即退政策。动漫软件出口免征增值税。执行

时间自2013年1月1日至2017年12月31日。

      动漫产品本身有巨大的市场空间，而动漫产品的衍生产品市场空间更大。儿童音像图书、

童装、玩具、文具、儿童食品等，在某种程度上，这些行业今后的发展与行销都有赖于动漫

这一新兴产业的带动作用，中国动漫产业拥有巨大的发展空间。

      动漫产业目前正处于从幼稚期向成长期转变的过渡阶段，行业发展风起云涌。在经历了近

五年的高速增长后，2014 年动漫行业总产值突破千亿，2011-2015 年 CAGR 为 20.7%， 2015年

行业总产值有望增至 1131.58 亿元。数据显示，作为动漫的主要受众，2015年我国核心二次元

用户规模达到 5939 万人，二次元用户总人数近 2.19 亿，覆盖了 62.9%的 90 后和 00 后群体。巨

大的受众数量成为动漫产业持续发展的内生动力。

      智研数据研究中心发布的《2017-2022年中国动漫行业深度研究与市场前景预测报告》共十



五章。首先介绍了动漫相关概念及发展环境，接着分析了中国动漫规模及消费需求，然后对

中国动漫市场运行态势进行了重点分析，最后分析了中国动漫面临的机遇及发展前景。您若

想对中国动漫有个系统的了解或者想投资该行业，本报告将是您不可或缺的重要工具。

      本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数

据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市

场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据

主要来自于各类市场监测数据库。
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