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一、报告报价

《2007年中国网络游戏市场调查报告》信息及时，资料详实，指导性强，具有独家，独到，

独特的优势。旨在帮助客户掌握区域经济趋势，获得优质客户信息，准确、全面、迅速了解

目前行业发展动向，从而提升工作效率和效果，是把握企业战略发展定位不可或缺的重要决

策依据。
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二、说明、目录、图表目录

�����2007年中国网络游戏市场调查报告 内容介绍：

　　第一章 网络游戏的概况

　　一、网络游戏的定义与分类

　　（一）网络游戏的定义

　　（二）网络游戏的分类

　　二、网络游戏的发展进程

　　（一）前网络时代

　　（二）网络时代

　　（三）提升网络价值时代

　　三、网络游戏的价值链构成

　　（一）整体互联网环境下网络游戏的位置

　　（二）网络游戏在增值服务下的内在价值

　　四、国外网络游戏的发展现状

　　（一）高速发展

　　（二）具有比较好的社会发展环境

　　（三）具有比较完整的产业价值链

　　（四）专业水平不断提高

　　（五）开始对宽带网络进行尝试

　　（六）移动终端的使用

　　（七）网络游戏平台的大投入

　　（八）公司大型化

　　（九）已实现足够的营业收入

　　（十）注重公司品牌的建设

　　（十一）网络游戏产品的系列化建设

　　五、全球网络游戏发展概况

　　（一）世界网络游戏市场发展概况

　　（二）韩国网络游戏市场调研市场发展概况

　　（三）美国网络游戏市场调研市场概况

　　（四）台湾网络游戏市场概况



　　第二章 中国网络游戏的发展现状

　　一、中国网络游戏的主要参与者

　　（一）专门的游戏公司

　　（二）门户网络下开设游戏栏目

　　（三）以ISP的身份开设的游戏栏目

　　（四）网络游戏代理公司

　　（五）海外的游戏公司在大陆开设的游戏站点

　　（六）宽带网络游戏公司

　　二、目前网络游戏的主要商业模式

　　（一）主要的运营模式

　　（二）主要的收入模式

　　三、国内网络游戏商业模式

　　（一）网络游戏产业链

　　（二）网络游戏运营商四大梯队

　　（三）商业模式

　　四、国外网络游戏公司与产品进入国内的状况

　　五、中国网络游戏的主要特点

　　六、网络游戏对中国互联网产业的贡献

　　（一） 促进多媒体的广泛使用

　　（二）促进经营模式多元化

　　（三）提高了自主研发的意识

　　第三章 网络游戏产业链剖析

　　一、网络游戏产业链介绍

　　二、网络游戏开发

　　三、网络游戏推广

　　四、网络游戏销售

　　（一）销售方式及现状

　　（二）网络游戏销售主体

　　（三）网络游戏的销售趋势

　　五、典型行销渠道

　　（一）通路商分析

　　（二）网吧



　　（三）区域运营商

　　六、电信运营商

　　第四章 中国网络游戏发展及预测

　　二、中国网络游戏的用户发展及预测

　　三、中国网络游戏的市场规模预测

　　四、中国网络游戏的发展阶段分析

　　五、中国网络游戏的市场预期分析

　　六、网络游戏不同发展阶段核心竞争力资源评估

　　七、影响中国网络游戏发展预测

　　中国付费网络游戏用户规模

　　中国网络游戏(网络游戏市场分析)市场规模预测
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