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一、报告报价

《2010年中国手机游戏市场评估报告》信息及时，资料详实，指导性强，具有独家，独到，

独特的优势。旨在帮助客户掌握区域经济趋势，获得优质客户信息，准确、全面、迅速了解

目前行业发展动向，从而提升工作效率和效果，是把握企业战略发展定位不可或缺的重要决

策依据。
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二、说明、目录、图表目录
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　　二、手机游戏的特征

　　第二节 手机游戏的分类

　　一、文字类游戏介绍

　　二、图形类游戏介绍

　　第三节 手机游戏技术平台及推动力量

　　一、手机游戏三种技术平台分析

　　二、手机游戏产业发展推动力量

　　第二章 手机游戏行业发展环境分析

　　第一节 手机游戏产业环境分析

　　一、手机游戏发展需要更好的产业环境

　　二、2008年影响手机网游产业因素分析

　　三、文化部扶持手机游戏产业策略分析

　　第二节 手机游戏技术环境分析

　　一、手机游戏趋势和相关J2ME技术

　　二、虚拟现实技术对手机游戏的推动
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　　四、未来手机游戏趋势

　　第三章 手机游戏产业分析

　　第一节 国外手机游戏产业发展分析

　　一、世界手机游戏发展分析

　　一、国内手机游戏业务日渐崛起

　　二、中国本土手机游戏产业特征

　　三、国内外手机游戏发展的对比

　　四、中国原创手机游戏送出国门

　　第三节 中国手机游戏产业存在问题



　　一、制约手机游戏发展的主要因素

　　二、手机游戏出口现状及策略分析

　　三、手机游戏市场潜力及存在问题
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　　二、正版VS盗版

　　三、粗糙的产品质量VS高标准的用户需求

　　第四章 游戏手机用户消费行为分析

　　第一节 调查情况

　　一、调查说明

　　二、主要观点

　　第二节 手机用户分布

　　一、调查对象性别分布

　　二、调查对象年龄分布

　　三、调查对象收入分布

　　四、调查对象职业分布

　　五、调查对象受教育程度

　　六、调查对象地区分布

　　第三节 手机用户使用状况调查

　　一、是否拥有

　　二、品牌分布

　　三、主要用途

　　第四节 消费行为特征调查

　　一、使用习惯调查

　　二、手机产品特征调查

　　三、手机游戏内容调查

　　第五节 主流用户消费行为调查

　　一、手机拥有率对比



　　二、经常使用功能对比

　　三、对游戏来源的态度对比
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　　五、喜欢的非内置游戏对比
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　　第六节 游戏手机市场前景

　　一、市场前景调查

　　二、潜在用户消费行为调查

　　三、主流用户计划购买产品调查对比

　　第七节 市场预测与建议

　　一、游戏手机市场前景预测

　　二、对厂商的建议

　　三、游戏手机内容方面建议

　　第五章 手机游戏相关行业发展分析
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