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二、说明、目录、图表目录

      虚拟现实（Virtual Reality，VR）是指采用计算机技术为核心的现代高科技手段生成一种虚

拟环境，用户借助特殊的输入/输出设备，与虚拟世界中的物体进行自然的交互，从而通过视

觉、听觉和触觉等获得与真实世界相同的感受。虚拟现实具备沉浸感、交互性及构想性的特

征。虚拟现实从1960年提出至今已有数十年历史，1990年左右国外虚拟现实商业化未能成功

，时隔多年之后虚拟现实再次来到科技行业投资的浪尖风口。2014年Facebook以20亿美元收购

了Oculus公司，标志着虚拟现实产业进入爆发式增长阶段，开启虚拟现实投资热潮，此后大

量的创业者和风险资金投入虚拟现实产业，各类头戴式显示设备（HMD）、相对廉价的智能

手机虚拟现实眼镜架、增强现实眼镜、全息眼镜纷纷公布。  

      在技术突破、市值空间的预期刺激下，国内互联网巨头公司更以跑马圈地的方式将这场狂

欢推向了新的高潮。国内科技企业及二级市场企业纷纷布局虚拟现实领域。 

      当前虚拟现实在B端有广泛的应用，随着2C产品出现进入全新发展阶段，2016年被称为虚

拟现实爆发元年，国内外产业领先者都将陆续推出消费级新产品，同时大量资本涌入，虚拟

现实产业发展将迎来爆发点。

      根据统计，2014 年全球虚拟现实公司的风险融资额高达 7.75 亿美元，同比增长超过 100%

，2016 年光第一季度实现融资额也达到 2.17 亿美元。 风险资本进入虚拟现实市场有望为虚拟

现实企业带来充足的资釐用以实现产品快速 迭代，不断提升产品体验。而产业资本方面也开

始进军 VR/AR 市场，我们看到 Facebook 以 20 亿美元收购 Oculus 的完成，传统智能手机厂商

开始逐渐转入 VR 领 域，以三星、索尼、HTC 等先后推出或拟推出自有 VR 产品并快速迭代

。产业资本 有望凭借自身强大的硬软件制造和供应链优势降低量产成本，从而解决 VR 产品

最 大的两个痛点：价格与体验不可得兼。像 Microsoft、三星等企业也已经在着手提 升 PC 和

手机的性能以适配 VR 的硬件需求。并且，VR 的投融资金额逐年增加，从 2015 年开始呈现出

爆发式增长。

      中国 VR 行业总体发展前景广阔。据 IDC 统计，2016 年中国虚拟现实设备(VR) 出货量将达

到 48 万台，同比增长 476%。预计 2020 年 VR 设备 出货量 920 万台，用户量超过 2500 万人。

      智研数据研究中心发布的《2016-2022年中国虚拟现实市场研究与投资战略咨询报告》共九

章。首先介绍了虚拟现实相关概念及发展环境，接着分析了中国虚拟现实规模及消费需求，

然后对中国虚拟现实市场运行态势进行了重点分析，最后分析了中国虚拟现实面临的机遇及

发展前景。您若想对中国虚拟现实有个系统的了解或者想投资该行业，本报告将是您不可或

缺的重要工具。



      本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数

据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市

场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据

主要来自于各类市场监测数据库。
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