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一、报告报价

《2008-2009年中国网络游戏产业市场深度分析及发展趋势研究报告》信息及时，资料详实，

指导性强，具有独家，独到，独特的优势。旨在帮助客户掌握区域经济趋势，获得优质客户

信息，准确、全面、迅速了解目前行业发展动向，从而提升工作效率和效果，是把握企业战

略发展定位不可或缺的重要决策依据。
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二、说明、目录、图表目录

�����2008-2009年中国网络游戏产业市场深度分析及发展趋势研究报告 内容介绍：

　　高速健康稳定成产业发展基调，产业资本态势活跃

　　在2008年第六届中国国际数码互动娱乐产业高峰论坛上，新闻出版总署副署长邬书林表

示，从2000年开始，中国网络游戏产业已走过了９年历程，每年都保持了５０％以上的增长

速度，发展速度和规模都令人瞩目，目前“已经进入了一个高速、健康、稳定发展的新阶段

”。

　　当前中国网络游戏出版产业正面临着难得的发展机遇。网络游戏出版已经被纳入了国家

文化建设的总体规划当中，网络游戏发展的宏观环境也在不断改善，这些都将为中国游戏产

业注入新的活力。更令人欣喜的是中国网络游戏企业的原创能力迅速增强。根据资料显示，

中国民族网络游戏产业已经连续三年占国内网络游戏60%以上的份额，呈现出强有力的竞争

优势，从根本上扭转了国外网络游戏在中国市场现状及发展趋势

　　第一节时代发展背景分析市场规模统计分析

　　第四节世界网络游戏产业市场发展竞争格局分析

　　第五节世界网络游戏产业市场发展趋势

　　第六节美国

　　一、美国网络游戏发展历程

　　二、美国网络游戏发展现状特征

　　三、2006-2008年美国网络游戏市场调研市场规模统计分析

　　四、美国网络游戏产业市场调研市场竞争格局分析

　　五、美国网络游戏发展趋势

　　第七节韩国

　　第八节日本

　　第九节欧洲

　　第四章中国网络游戏产业发展背景研究

　　第一节中国网络游戏产业发展PEST环境

　　一、2009年中国经济走势

　　二、娱乐生活在民众消费中所占的比例不断提高

　　三、国家鼓励第三产业的发展

　　第二节中国网络游戏发展史



　　第三节中国网络游戏发展的八个里程碑

　　第四节中国互联网发展趋势

　　一、发展趋势特征

　　二、2009-2012年中国网络游戏产业发展趋势

　　第九章中国网络游戏产业(网络游戏产业市场分析)市场投融资及并购现状及发展趋势分

析

　　第一节中国网络游戏产业(网络游戏产业市场分析)市场投融资及并购现状

　　一、投资政策解读

　　二、投资规模

　　三、投资热点

　　四、投资渠道及方式

　　五、投资回报分析

　　第二节中国网络游戏产业(网络游戏产业市场分析)市场投融资及并购

　　一、投资主体

　　二、投资条件

　　三、投资策略

　　四、投资整合

　　第十章中国网络游戏产业(网络游戏产业市场分析)市场投融资及并购案例研究

　　第一节巨人收购51.com

　　一、投资方背景分析

　　二、融资方背景分析

　　三、案例动因与过程研究

　　四、投融资价值与发展战略研究

　　五、DHD点评：投融资案例启示

　　第二节完美时空战略投资成都逸海情天

　　第三节第九城市入股韩国游戏开发商G

　　第四节金山与炼金工作室成立合资公司，持股40%

　　第五节盛大收购成都锦天科技

　　第六节EA 收购第九城市约15%股份

　　第七节搜狐3亿元并购17173网络游戏站

　　第十一章中国网络游戏产业国内标杆企业综合竞争力分析

　　第一节盛大网络



　　一、公司发展背景

　　二、2006-2008年公司主要运营指标

　　三、企业核心竞争力分析

　　四、企业发展战略

　　五、DHD研究观点

　　第二节联众世界

　　第三节网易

　　第四节金山公司

　　第五节腾讯公司

　　第六节新浪

　　第七节搜狐

　　第八节第九城市

　　第九节巨人网络

　　第十节网龙

　　第十一节完美时空

　　第十二节游戏米果（上海）公司

　　第十二章中国网络游戏产业(网络游戏产业市场分析)市场投资机会及风险分析

　　第一节政策风险

　　第二节市场风险

　　第三节研发技术风险

　　第四节整合风险

　　第十三章中国网络游戏产业(网络游戏产业市场分析)市场DHD研究成果及战略发展建议

　　第一节中国网络游戏产业(网络游戏产业市场分析)市场DHD研究成果

　　第二节中国网络游戏产业(网络游戏产业市场分析)市场DHD战略建议
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