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二、说明、目录、图表目录

       在中国民族网络游戏出版工程等一系列产业政策引导下， 国内民族网络游戏原创力量不

断壮大，2006 年国产网络游戏销售收入首次超过进口网络游戏销售收入，扭转了网络游戏发

展初期进口网络游戏占主导的局面，自主研发的网络游戏逐渐成为市场发展的主导力量

。2016 年中国自主研发网络游戏市场实际销售收入达到 1,182.5 亿元，同比增长19.9%。中国

自主研发网络游戏市场实际销售收入（亿元）*数据来源：公开资料整理

       国产原创网络游戏蕴含着众多中国历史文化的元素，将&ldquo;中国元素&rdquo;的文化创

意产品成功地输入世界各地，对于传播中国文化意义重大。国家相关部门采取了多种措施鼓

励和扶持有条件的网络游戏企业加快 &ldquo;走出去&rdquo; 的步伐。 2016 年中国自主研发网

络游戏海外市场销售收入为 72.3 亿美元，同比增长 36.2%。国产网络游戏海外市场实际销售

收入（亿美元）数据来源：公开资料整理

       智研数据研究中心发布的《2019-2025年中国网络游戏市场深度研究与前景趋势报告》共十

四章。首先介绍了网络游戏行业市场发展环境、网络游戏整体运行态势等，接着分析了网络

游戏行业市场运行的现状，然后介绍了网络游戏市场竞争格局。随后，报告对网络游戏做了

重点企业经营状况分析，最后分析了网络游戏行业发展趋势与投资预测。您若想对网络游戏

产业有个系统的了解或者想投资网络游戏行业，本报告是您不可或缺的重要工具。

       本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数

据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市

场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据

主要来自于各类市场监测数据库。
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12.2 网络游戏行业投资特性分析

12.2.1 网络游戏行业进入壁垒分析

12.2.2 网络游戏行业盈利模式分析

12.2.3 网络游戏行业盈利因素分析

12.3 网络游戏行业投资机会分析

12.3.1 产业链投资机会

12.3.2 细分市场投资机会

12.3.3 重点区域投资机会

12.3.4 产业发展的空白点分析

12.4 网络游戏行业投资风险分析

12.4.1 网络游戏行业政策风险

12.4.2 宏观经济风险

12.4.3 市场竞争风险

12.4.4 关联产业风险

12.4.5 产品结构风险

12.4.6 技术研发风险

12.4.7 其他投资风险

12.5 网络游戏行业投资潜力与建议

12.5.1 网络游戏行业投资潜力分析

12.5.2 网络游戏行业最新投资动态

12.5.3 网络游戏行业投资机会与建议

 

第十三章 2019-2025年中国网络游戏企业投资战略与客户策略分析

13.1 网络游戏企业发展战略规划背景意义

13.1.1 企业转型升级的需要

13.1.2 企业做大做强的需要

13.1.3 企业可持续发展需要

13.2 网络游戏企业战略规划制定依据

13.2.1 国家政策支持

13.2.2 行业发展规律

13.2.3 企业资源与能力



13.2.4 可预期的战略定位

13.3 网络游戏企业战略规划策略分析

13.3.1 战略综合规划

13.3.2 技术开发战略

13.3.3 区域战略规划

13.3.4 产业战略规划

13.3.5 营销品牌战略

13.3.6 竞争战略规划

13.4 网络游戏中小企业发展战略研究

13.4.1 中小企业存在主要问题

1、缺乏科学的发展战略

2、缺乏合理的企业制度

3、缺乏现代的企业管理

4、缺乏高素质的专业人才

5、缺乏充足的资金支撑

13.4.2 中小企业发展战略思考

1、实施科学的发展战略

2、建立合理的治理结构

3、实行严明的企业管理

4、培养核心的竞争实力

5、构建合作的企业联盟

13.5 市场的重点客户战略实施

13.5.1 实施重点客户战略的必要性

13.5.2 合理确立重点客户

13.5.3 重点客户战略管理

13.5.4 重点客户管理功能

 

第十四章研究结论及建议（ZY LII）

14.1 研究结论

14.2 专家建议

14.2.1 行业发展策略建议

14.2.2 行业投资方向建议



14.2.3 行业投资方式建议（ZY LII）
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