
2009年中国网络游戏市场研究预

测报告

报告目录及图表目录

智研数据研究中心 编制
www.abaogao.com

http://www.abaogao.com


一、报告报价

《2009年中国网络游戏市场研究预测报告》信息及时，资料详实，指导性强，具有独家，独

到，独特的优势。旨在帮助客户掌握区域经济趋势，获得优质客户信息，准确、全面、迅速

了解目前行业发展动向，从而提升工作效率和效果，是把握企业战略发展定位不可或缺的重

要决策依据。
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二、说明、目录、图表目录

�����2009年中国网络游戏市场研究预测报告 内容介绍：

　　前  言 Foreword

　　市场现状 2006年中国网络游戏收入达59.6亿元，比2005年增长了61.96％。2006年，网络游

戏用户规模达到4,328万，其中付费用户达到2,458万，占整体用户数的56.8%。2007年中国网络

游戏发展现状

　　2.1.2 中国网游产业区域特点

　　2.1.3 网游产业出现新的格局

　　2.2 2007年网游行业分析

　　2.2.1 2007年中国网游发展预测分析

　　13.3 未来大型角色扮演类网络游戏市场预测

　　13.4 未来休闲类网络游戏市场预测

　　第五部分 行业投资

　　第十四章 网络游戏投资与前景分析 

　　14.1 网络游戏产业SWOT分析

　　14.1.1 优势

　　14.1.2 劣势

　　14.1.3 机会

　　14.1.4 威胁

　　第十五章 网络游戏的投资方向 

　　15.2.1 中国休闲游戏成为国外投资者关注焦点

　　15.2.2 投资网络游戏要调整方向

　　15.2.3 网游投资机会分析

　　15.2.4 网游投资风险分析

　　第十六章 网游政策法规分析 

　　16.1 中国网络游戏产业法律现状分析

　　16.1.1 中国网络游戏产业政策法律环境分析

　　16.1.2 网络游戏产业主体法律关系分析

　　16.2 网游相关政策法规

　　16.2.1 网游“防沉迷系统”开发标准



　　16.2.2 电子出版物管理规定

　　16.2.3 《互联网出版管理暂行规定》

　　附录一 网游相关介绍 

　　1.1 电子游戏

　　1.1.1 电子游戏定义

　　1.1.2 电子游戏类型分类

　　1.2 网游定义及分类

　　1.2.1 网络游戏的定义

　　1.2.2 网络游戏的分类

　　1.3 网游发展历程回顾

　　1.3.1 网络游戏发展史

　　1.3.2 网络游戏在中国的发展历程

　　1.3.3 网络游戏的主要流派

　　表目录

　　表1  世界最流行网络游戏排行比较

　　表2  2007年中国网络游戏自主研发进入海外市场分析

　　表3  2007年12月美国市场主机销售排行

　　表4  2007年12月美国市场游戏销售排行

　　表5  2007年全年美国市场游戏销售排行

　　表6  2007年美国游戏市场调研市场统计数据

　　表7  2007年度美国十大畅销游戏分析

　　表8  2008-2011年美国游戏机平台的市场份额预测

　　表9  2007年日本游戏市场总销量

　　表10  日本游戏市场品牌销量前五名

　　表11  日本游戏销量前五名

　　表12  网游《FIFA online 2》分析

　　表13  网游《R2》分析

　　表14  网游《苍天》分析

　　表15  网游《地下城与勇士》分析

　　表16  网游《永恒之塔》（Aion）分析

　　表17  网游《梦幻龙族》分析

　　表18  网游《仙境传说2市场收入



　　表51  全球移动游戏用户

　　表52  2007-2008年中国手机网络游戏市场规模分析

　　表55  2006-2008年中国国内手机游戏发展趋势

　　图7  2008年中国网络游戏在全球网络游戏份额中所占的比重预测

　　图8  2007年中国最受欢迎十大网游

　　图9  2007年中国最受期待网络游戏

　　图10  2007年中国哦最受欢迎休闲网游

　　图11  2007年中国最受欢迎MMORPG

　　图12  2007年中国最佳原创网络游戏

　　图13  2007年中国十强网游运营商

　　图14  中国网络游戏内置社区广告市场规模及预测

　　图15  国内优秀的网络游戏企业商业模式评定

　　图16  网络游戏运作形式分析

　　图17  网络游戏用户职业构成

　　图18  网络游戏用户买点卡的花费

　　图19  用户最希望产生的游戏类型

　　图20  角色扮演类游戏玩家玩游戏的最主要目的

　　图21  角色扮演类游戏玩家玩游戏的频率

　　图22  角色扮演类游戏玩家玩游戏的主要场所

　　图23  角色扮演类游戏玩家最喜欢的游戏故事题材

　　图24  不同收入收费网络游戏用户选择网络游戏只要因素

　　图25  角色扮演类游戏玩家获取信息的主要渠道及最有影响力渠道

　　图26  2003-2010年中国网络经济(网络经济市场分析)市场规模及增长率

　　图27  2003-2010年中国网络经济个人付费细分市场规模

　　图28  中国手机游戏(手机游戏市场分析)市场收入规模及预测

　　图29  2004~2009年中国网络游戏(网络游戏市场分析)市场销售收入及预测

　　图30  手机网游产业链

　　图31  手机网游发展周期

　　图32  2004-2007年盛大收入增长分析

　　图33  盛大网络游戏收入分析

　　图34  2007年第三季度国内上市网络公司游戏收入规模对比
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