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一、报告报价

《2018-2024年中国人机交互市场深度分析与未来发展趋势研究报告》信息及时，资料详实，

指导性强，具有独家，独到，独特的优势。旨在帮助客户掌握区域经济趋势，获得优质客户

信息，准确、全面、迅速了解目前行业发展动向，从而提升工作效率和效果，是把握企业战

略发展定位不可或缺的重要决策依据。
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二、说明、目录、图表目录

      人机交互（Human-Computer Interaction，HCI）主要是研究用户与系统之间的信息交换，

它主要包括用户到系统和系统到用户的信息交换两部分。系统可以是各种各样的机器，也可

以是智能电视机、智能手机以及计算机系统和软件。用户可以借助操纵杆、数据服装、眼动

跟踪器、位置跟踪器、数据手套、压力笔等各类穿戴设备，用手势、声音、姿势或身体的动

作、眼睛甚至脑电波等向系统传递信息，同时，系统通过各类机器、显示器、音箱等输出或

显示设备给人提供信息。  

      人机交互包括感知信号的获取、感知信息的分析与识别、感知信息的理解和信息表达等功

能四个环节。信息获取和信息识别环节属于感知层的范畴，而感知信息的理解和信息表达属

于应用层的内容。科技与需求双轮驱动下人机交互实现了三次重大革命：鼠标；多点触控；

体感技术。而虚拟现实则被看做是下一代人机交互平台。

      人机交互设备市场规模增长前景广阔，2014年全球规模达千亿美金。2015年上半年，全球

智能电视机总销量为4019万台，占全部电视机总销量（9792万台）的41%。可穿戴设备市场增

长潜力巨大，未来五年内年均增长率有望达到35%。

      万物互联是人机交互领域前所未有的重大机遇。基于生物特征的识别技术、基于环境的情

境识别技术，基于极致体验的全方面感知技术等，将在全球市场呈现强劲的需求趋势。
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