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二、说明、目录、图表目录

         截至三季度，行业上市公司优质项目储备仍较为丰富：腾讯、网易、Bilibili 以及 15 家申 

万网络游戏行业上市公司已披露的储备手游核心产品接近百款，除去未披露或披露较少的公

司， 平均上市公司发行计划中的核心手游产品数量为 7 款，其中，腾讯游戏存货质量领先明

显，近 期计划发行的九款处于公测预约阶段的手游平均预约测试人数已突破 500 万人次（截

至 2018 年 11 月）；Bilibili，在存货数量上领跑各上市公司，自研或代理的待发行游戏超过 20 

款，未 来产品类型丰富，在二次元领域布局深远。

        在版号方面，各家公司短期内计划发行的游戏版号覆盖率较高，行业 25%以上的待发行 

核心手游产品都已获得了运营备案文号以及出版备案文号，接近 50%的已披露待发行核心手 

游已至少具备上述文号的其中一个。 

        然而，主要上市公司中，除三七互娱因为在 18 年 3 月申报了大部分存货的批号，获得备 

案文号数量较往年差距较小外，腾讯、网易等主要手游发行商获批的运营备案文号数量缩水

明 显。其中，掌趣科技在 2018 年度的获批版号数较 16 年最为明显，仅为前量的 4.5%，其他

游 戏公司如腾讯的获批版号数也出现了 80%以上的缩水。 

        因此，短期内新上线游戏数量虽然受版号审批政策的影响急剧下降，主要上市公司受监 

管政策影响的程度依然有限，短时间内依然能保持一定的发行规模，然而，从长期来看，主

要 公司的版号发放受政策抑制显著，自 2018 年 7 月 25 日以来，版号进入完全停发状态，整

个游 戏行业的长期存货变现依然很大程度上受未来政策变动的影响。 主要游戏公司年度获取

游戏版号数

        随着市场新游发行成本逐渐上行，长生命周期的优质手游所享有的独特优势被逐步放大

， 优质 IP 对游戏生命周期以及用户热度的加成价值因此得到了充分的体现。2018 年移动游戏

市场腰部产品格局呈现固化的特征。相较于 2017 年，进入 iOS 日畅销 榜 TOP200 的游戏数量

同比减少较多，整体也呈现出下降趋势。这主要是因为，第.一，游戏产 品越发精品化，头部

产品长期霸榜，新品竞争强度增高;第二，游戏用户红利逐渐消失，进入&ldquo;存 量&rdquo;

时代，新游获取用户需从&ldquo;存量&rdquo;用户中挖掘，提高了用户获取难度。市场格局的

固化，也 是导致移动游戏市场增长率下降的原因。破局新品打造难的困境，诉诸于 IP 自带价

值的方式 越来越成为行业整体的发展方向。腾讯计划发行的高人气游戏几乎全部具备 IP 背景

，其中， 日前预约人数已破千万的游戏《火影忍者 OL》、《侍魂-胧月传说》，预约人数超

过 900 万的《完 美世界》无一例外的具备用户忠诚度高、用户基数广大的优质 IP。 

        实现既有 IP 在手机游戏上的转换动力主要来源于两方面，其一是优质的游戏内容，其二 

则是核心的圈层文化。前者是游戏的立足之基，后者则是游戏产业与 IP 生态圈的联结桥梁。 



游戏圈层文化能引发用户与用户、用户与产品、产品与产品之间的协同效应，因此 IP 在游戏 

上的价值输出主要是建立在圈层文化的运营与挖掘之上的。目前，优质 IP 的开发空间依然是 

一片蓝海，可见，随着行业继续发展，优质 IP 也将成为游戏公司竞争力的重要组成部分。 主

要上市公司核心在研游戏 IP 情况

         智研数据研究中心发布的《2020-2026年中国游戏行业深度分析与市场年度调研报告》共

十六章。首先介绍了中国游戏行业市场发展环境、游戏整体运行态势等，接着分析了中国游

戏行业市场运行的现状，然后介绍了游戏市场竞争格局。随后，报告对游戏做了重点企业经

营状况分析，最后分析了中国游戏行业发展趋势与投资预测。您若想对游戏产业有个系统的

了解或者想投资中国游戏行业，本报告是您不可或缺的重要工具。

        本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等

数据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及

市场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数

据主要来自于各类市场监测数据库。
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2、中国游戏周边市场销售收入

二、中国游戏周边市场特征分析

三、中国游戏周边市场分析

1、中国游戏周边市场发展因素

2、中国游戏周边市场发展前景



第四节 中国游戏影视市场

一、中国游戏影视市场规模分析

1、中国游戏影视市场容量

2、中国游戏影视市场销售收入

二、中国游戏影视市场特征分析

三、中国游戏影视市场分析

1、中国游戏影视市场发展因素

2、中国游戏影视市场发展前景

 

第十章 中国游戏产业用户构成分析

第.一节 中国游戏产业用户市场分析

一、中国游戏产业用户数量

1、2019年中国客户端网络游戏用户数量

2、2019年中国网页游戏用户数量

3、2019年中国移动网络游戏用户数量

二、中国游戏产业用户性别结构

1、2019年中国客户端网络游戏用户性别结构

2、2019年中国网页游戏用户性别结构

3、2019年中国移动网络游戏用户性别结构

三、中国游戏产业用户年龄结构

1、2019年中国客户端网络游戏用户年龄结构

2、2019年中国网页游戏用户年龄结构

3、2019年中国移动网络游戏用户年龄结构

四、中国游戏产业用户职业结构

1、2019年中国客户端网络游戏用户职业结构

2、2019年中国网页游戏用户职业结构

3、2019年中国移动网络游戏用户职业结构

五、中国游戏产业用户收入结构

1、2019年中国客户端网络游戏用户收入结构

2、2019年中国网页游戏用户收入结构

3、2019年中国移动网络游戏用户收入结构

六、中国游戏产业用户学历结构



1、2019年中国客户端网络游戏用户学历结构

2、2019年中国网页游戏用户学历结构

3、2019年中国移动网络游戏用户学历结构

第二节 中国游戏产业用户游戏偏好分析

一、用户对画面类型的偏好

二、用户对画面风格的偏好

三、用户对游戏模式的偏好

四、用户对游戏类型的偏好

五、不同性别用户游戏偏好对比

六、不同主流用户群体的偏好对比

第三节 中国游戏产业用户游戏行为分析

一、用户获取信息渠道

二、用户的游戏动机

三、用户选择游戏的标准

四、用户离开游戏的原因

五、用户不同主流群体行为分析

第四节 中国游戏产业用户消费行为分析

一、用户消费意愿

二、用户付费方式

三、用户月度arpu值

四、用户道具消费偏好

五、用户不同arpu值消费特征分析

 

第四部分 竞争格局分析

第十一章 中国游戏产业区域市场分析

第.一节 中国游戏产业总体区域结构特征及变化

一、游戏产业区域结构总体特征

二、游戏产业区域集中度分析

三、游戏产业区域分布特点分析

四、游戏产业规模指标区域分布分析

五、游戏产业企业数的区域分布分析

第二节 游戏产业重点区域市场分析



一、北京市游戏产业发展分析

1、北京市游戏产业发展现状

2、北京市游戏产业规模分析

3、北京市游戏产业销售收入分析

4、北京市游戏产业发展优劣势分析

5、北京市游戏产业发展前景预测

二、上海市游戏产业发展分析

1、上海市游戏产业发展现状

2、上海市游戏产业规模分析

3、上海市游戏产业销售收入分析

4、上海市游戏产业发展优劣势分析

5、上海市游戏产业发展前景预测

三、广州市游戏产业发展分析

1、广州市游戏产业发展现状

2、广州市游戏产业规模分析

3、广州市游戏产业销售收入分析

4、广州市游戏产业发展优劣势分析

5、广州市游戏产业发展前景预测

四、深圳市游戏产业发展分析

1、深圳市游戏产业发展现状

2、深圳市游戏产业规模分析

3、深圳市游戏产业销售收入分析

4、深圳市游戏产业发展优劣势分析

5、深圳市游戏产业发展前景预测

五、福建省游戏产业发展分析

1、福建省游戏产业发展现状

2、福建省游戏产业规模分析

3、福建省游戏产业销售收入分析

4、福建省游戏产业发展优劣势分析

5、福建省游戏产业发展前景预测

六、江苏省游戏产业发展分析

1、江苏省游戏产业发展现状



2、江苏省游戏产业规模分析

3、江苏省游戏产业销售收入分析

4、江苏省游戏产业发展优劣势分析

5、江苏省游戏产业发展前景预测

七、浙江省游戏产业发展分析

1、浙江省游戏产业发展现状

2、浙江省游戏产业规模分析

3、浙江省游戏产业销售收入分析

4、浙江省游戏产业发展优劣势分析

5、浙江省游戏产业发展前景预测

 

第十二章 2020-2026年游戏产业领先企业经营形势分析

第.一节 中国游戏产业企业总体发展状况分析

一、游戏产业企业主要类型

二、游戏产业企业资本运作分析

三、游戏产业企业国际竞争力分析

第二节 中国领先游戏产业企业经营形势分析

一、腾讯控股有限公司

1、企业发展概况

2、企业游戏业务分析

3、企业经营情况分析

4、企业盈利模式分析

5、企业未来发展动向

二、盛大游戏有限公司

1、企业发展概况

2、企业游戏业务分析

3、企业经营情况分析

4、企业盈利模式分析

5、企业未来发展动向

三、完美世界（北京）网络技术有限公司

1、企业发展概况

2、企业游戏业务分析



3、企业经营情况分析

4、企业盈利模式分析

5、企业未来发展动向

四、广州网易计算机系统有限公司

1、企业发展概况

2、企业游戏业务分析

3、企业经营情况分析

4、企业盈利模式分析

5、企业未来发展动向

五、金山软件有限公司

1、企业发展概况

2、企业游戏业务分析

3、企业经营情况分析

4、企业盈利模式分析

5、企业未来发展动向

六、四三九九网络股份有限公司

1、企业发展概况

2、企业游戏业务分析

3、企业经营情况分析

4、企业盈利模式分析

5、企业未来发展动向

七、北京畅游时代数码技术有限公司

1、企业发展概况

2、企业游戏业务分析

3、企业经营情况分析

4、企业盈利模式分析

5、企业未来发展动向

八、巨人网络集团有限公司

1、企业发展概况

2、企业游戏业务分析

3、企业经营情况分析

4、企业盈利模式分析



5、企业未来发展动向

九、网龙网络有限公司

1、企业发展概况

2、企业游戏业务分析

3、企业经营情况分析

4、企业盈利模式分析

5、企业未来发展动向

十、北京光宇在线科技有限责任公司

1、企业发展概况

2、企业游戏业务分析

3、企业经营情况分析

4、企业盈利模式分析

5、企业未来发展动向

 

第五部分 发展前景展望

第十三章 2020-2026年游戏产业前景预测

第.一节 2020-2026年游戏产业市场发展前景

一、2020-2026年游戏产业发展潜力分析

二、2020-2026年游戏产业发展前景展望

三、2020-2026年游戏产业细分行业发展前景

1、网络游戏行业发展前景

2、单机游戏行业发展前景

3、游戏产业衍生市场发展前景

第二节 2020-2026年游戏产业发展趋势预测

一、2020-2026年游戏产业发展趋势

二、2020-2026年游戏产业市场规模预测

1、游戏产业市场容量预测

2、游戏产业实际销售收入预测

三、2020-2026年细分市场发展趋势预测

第三节 2020-2026年中国游戏产业主要指标预测

一、游戏产业总体规模预测

1、游戏产业人员规模预测



2、游戏产业资产规模预测

3、游戏产业企业数量预测

二、游戏产业财务指标预测

1、管理费用占实际销售收入比重预测

2、财务费用占实际销售收入比重预测

3、销售费用占实际销售收入比重预测

第四节 中国游戏产业链发展方向

一、政府作用

二、行业内建设

1、建立行业组织

2、人才培养

3、产品质量提升

4、拓展海外市场

 

第十四章 2020-2026年游戏产业投资与风险分析

第.一节 游戏产业投资特性分析

一、游戏产业进入壁垒分析

1、资金壁垒

2、技术壁垒

3、政策壁垒

二、游戏产业盈利因素分析

三、游戏产业盈利模式分析

第二节 2020-2026年游戏产业发展的影响因素

一、有利因素

1、用户规模持续增长

2、技术进步推动产业发展

3、新用户新市场高速发展

4、国家产业政策支持

5、提供更多就业机会

二、不利因素

1、经营模式趋同

2、游戏产品同质化及侵权严重



3、内部管理不善

4、投融资市场持续低迷

5、缺乏市场竞争力

第三节 2020-2026年游戏产业投资风险

一、政策风险

二、技术风险

三、竞争风险

四、并购风险

五、关联产业风险

第四节 中国游戏产业投资建议

一、投资时机的选择

二、投资方式及领域

三、需要注意的问题

 

第六部分 发展战略研究

第十五章 游戏产业成功案例分析研究

第.一节 客户端网络游戏成功案例解析

一、《征途》

1、游戏特色分析

2、游戏运营业绩

3、游戏目标群体

4、游戏盈利模式

5、游戏运营模式

6、游戏营销模式

二、《梦幻西游》

1、游戏特色分析

2、游戏运营业绩

3、游戏目标群体

4、游戏盈利模式

5、游戏运营模式

6、游戏营销模式

三、《魔兽世界》



1、游戏特色分析

2、游戏运营业绩

3、游戏目标群体

4、游戏盈利模式

5、游戏运营模式

6、游戏营销模式

四、《传奇》

1、游戏特色分析

2、游戏运营业绩

3、游戏目标群体

4、游戏盈利模式

5、游戏运营模式

6、游戏营销模式

五、客户端网络游戏成功经验借鉴

第二节 网页游戏成功案例解析

一、《开心农场》

1、游戏特色分析

2、游戏运营业绩

3、游戏目标群体

4、游戏盈利模式

5、游戏运营模式

6、游戏营销模式

二、《热血三国》

1、游戏特色分析

2、游戏运营业绩

3、游戏目标群体

4、游戏盈利模式

5、游戏运营模式

6、游戏营销模式

三、《商业大亨》

1、游戏特色分析

2、游戏运营业绩



3、游戏目标群体

4、游戏盈利模式

5、游戏运营模式

6、游戏营销模式

四、网页游戏成功经验借鉴

第三节 移动游戏成功案例解析

一、《愤怒的小鸟》

1、价值主张

2、目标群体

3、分销渠道

4、客户关系

5、资源配置

6、成本结构

7、盈利模式

二、《植物大战僵尸》

1、价值主张

2、目标群体

3、分销渠道

4、客户关系

5、资源配置

6、成本结构

7、盈利模式

三、《水果忍者》

1、价值主张

2、目标群体

3、分销渠道

4、客户关系

5、资源配置

6、成本结构

7、盈利模式

四、移动游戏成功经验借鉴

 



第十六章 研究结论及发展建议

第.一节 游戏产业研究结论及建议

第二节 游戏产业子行业研究结论及建议

一、网络游戏行业研究结论及建议

二、单机游戏行业研究结论及建议

三、游戏衍生行业研究结论及建议

第三节游戏产业发展策略及建议

一、游戏产业发展策略

1、产品定位策略

2、产品开发策略

3、渠道销售策略

4、营销服务策略

二、游戏产业发展建议

1、产业发展策略建议

2、产业投资方向建议

3、产业投资方式建议
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