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二、说明、目录、图表目录

      动漫是动画和漫画有机结合的简称。实际上，动漫的概念非常宽泛，远远不只是动画加漫

画。例如，角色扮演（COSPLAY）、利用动漫手法表现的各种应用服务等。有一个&quot;泛

动漫&quot;的说法，即所有采用漫画和动画的元素制作生产的作品和产品都可以纳入到动漫

的范畴里面。

      2014年的最后一天，一部叫做《十万个冷笑话》的电影登录院线。该电影取材&ldquo;有妖

气&rdquo;网站的原创漫画&ldquo;十万个冷笑话&rdquo;，漫画在电影上映前就有15亿次网络

点击，和7300万完整阅读人次。极高的人气使电影上映仅半天票房即破千万，加上元旦当天

收获的2230万票房，上映仅一天半就实现盈利，票房最后统计为1.19亿。虽然该片票房总量并

不惊人，但却意义重大，它是我国第一部&ldquo;众筹&rdquo;电影、同时也是国产&ldquo;第

一部票房过亿的非低龄国产动画电影&rdquo;。

 2012-2015年国产动画电影票房及占比情况资料来源：智研数据中心整理

 2010-2015年票房超5000万国产动画资料来源：智研数据中心整理

 

      2015年在国产动漫市场上最轰动的无疑是《西游记大圣归来》的上映，影片自2015年7月10

日正式上映时，首日排片率仅7.80%，收获票房1795.6万元。但上映第三日，影片凭借仅

仅13%左右的排片率突破了1亿元票房，实现了逆袭。最后总票房9.56亿元，打破了《功夫熊

猫2》6.17亿元的票房之冠，成功&sbquo;登顶中国动画电影票房总冠军。 国产动漫发展低迷许

久，却在最近几年突然实现井喷式增长，总票房更是得以&ldquo;一飞冲天&rdquo;。国产动漫

的发展似在山重水复之中峰回路转、柳暗花明。

      本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数

据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自 国家统计局及市

场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据

主要来自于各类市场监测数据库。

 

报告目录：

第一章 动漫及动漫产业相关概述  1

第一节 动漫概况  1

一、动漫的概念    1

二、动画的相关简述    2

三、漫画的相关简述    3



第二节 动漫产业概述  4

一、动漫产业概况       4

二、动漫产业链释义    5

三、动漫周边产业涵意       6

第三节 动漫作品概述  11

一、动漫作品的特点    11

二、动漫作品的类别    14

 

第二章 2014-2016年国际动漫产业发展分析       16

第一节 国际动漫产业发展概况  16

一、国外动漫产业政策解析       16

二、国际动漫产业发展综述       17

三、国际动漫产业的发展特点    19

四、国际动漫产业发展的成功经验剖析    20

第二节 日本动漫产业  20

一、日本动漫产业的发展回顾    20

二、日本动漫行业发展特色解析       25

三、日本动漫产业面临的四大困境    25

四、日本动漫市场       27

五、日本动漫也困惑 在欧美市场遭遇尴尬     27

第三节 美国动漫产业  29

一、美国动漫产业发展历史       29

二、美国动漫产业以市场为先    31

三、丰富的想像力铸就美国动漫帝国       32

四、市场运下的美国动画    33

五、美国动漫巨头将扩展中国市场    34

第四节 韩国动漫产业  35

一、韩国动漫产业发展回顾       35

二、韩国如何发展动漫产业       35

三、韩国重振动漫产业的几大措施    36

第五节 台湾动漫产业  39

一、台湾动漫产业发展浅析       39



二、台湾动漫市场发展综述       41

三、台湾动漫产业：与大陆携手&ldquo;逐格造梦&rdquo;       44

四、台湾动漫业 首见集体登陆  46

第六节 欧洲国家动漫产业  46

一、英国动漫产业在欧洲居领先地位       46

二、俄罗斯动画产业发展概况    47

三、捷克动画产业发展分析       50

四、波兰动画产业发展简况       51

五、瑞典动画产业发展概况       52

六、欧洲动漫产业发展的&ldquo;软肋&rdquo;    53

第七节 2014-2016年世界动漫部分企业发展现状分析   53

一、迪士尼    53

二、派拉蒙    55

三、梦工厂    56

四、日本GAINAX       57

五、日本J.C.STAFF    57

六、日本PRODUCTION-I.G      59

七、日本SATELIGHT  65

八、日本STUDIO DEEN    65

九、东京MOVIE  71

十、东映动画       72

十一、韩国SUNWOO  72

十二、韩国COCOMO  72

十三、法国达高动漫集团    73

十四、布滋动漫公司    73

 

第三章 2014-2016年中国动漫产业发展环境分析      74

第一节 2014-2016年中国经济环境发展分析   74

一、中国GDP分析      74

二、城乡居民家庭人均可支配收入分析    75

三、全社会固定资产投资分析    76

四、进出口总额及增长率分析    77



五、社会消费品零售总额    79

第二节 2014-2016年中国动漫产业发展政策环境分析   80

一、关于推动中国动漫产业发展若干意见的通知    80

二、《关于发展中国影视动画产业的若干意见》     81

三、《文化市场行政执法管理办法》  83

四、中华人民共和国著作权法    90

五、互联网文化管理暂行规定    103

六、音像制品管理条例       109

七、中国青少年网络协会绿色游戏推荐标准    119

第三节 2014-2016年中国动漫产业发展社会环境分析   128

 

第四章 2014-2016年中国动漫产业整体运行现状分析      138

第一节 动漫产业的基本概述     138

一、动漫产业范围界定       138

二、动漫产业的内涵    138

三、动漫产业链及周边产业       139

四、动漫作品的特点与分类       141

第二节 2014-2016年中国动漫产业运行概况   145

一、中国动漫产业发展的历程    145

中国动漫业在历史上的起步并不落后于世界。1926年，中国即诞生了第一部真正意义的动画

片《大闹画室》，早期发展阶段更有《大闹天宫》等享誉世界的产品出现，但由于中间出现

过较长时间的发展停滞以及市场化起步较晚，导致中国本土动漫产业与欧美发达国家出现较
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 中国动漫行业发展历程

 资料来源：公开资料整理

 

几十年来，中国本土动漫产业在起伏中成长，先后历了多次波峰低谷。进入21世纪后，国家

出台政策对本土动漫产业进行大力扶植，原创动漫产业新兴盛起来，并持续快速发展。国产

动画片年产从2000年的4000多分钟，到2011年最高时达到了26万多分钟，远高于动画产排名第

二的日本的9万分钟，专门播出动画的电视频道也从原来的1个增加到38个，全国省市级的动

画播出栏目有300多个，年播出总达12万小时。从数与规模看，我国当前无疑已成为世界动漫

生产与播出的大国。



另一方面，从国内动漫内容消费市场的构成上来看，虽然近些年来本土原创动漫取得了长足
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、熊出没、乐比悠悠等一批典本土原创形象，但与其他行业发展初期高增长所面临的问题一

样，大追求产和规模的低质动漫产品泛滥，本土精品动漫在总体内容消费市场的份额占比仍

然较低，主流动漫内容消费市场仍然被日本和欧美的动漫所占据。根据百度搜索风云榜显示

，截止2013年底，在动漫排行榜Top50，本土原创动漫形象占据16席，占比32%，日本动漫占

据28席，占比高达56%。与此相对应的，我国动漫企业普遍规模偏小、实力偏弱，因此，我

国目前依然难以被称为&ldquo;动漫强国&rdquo;，提高中国本土动漫产业实力，提升中国原创

动漫在国内市场的占有率是未来中国动漫发展的点。 

进入2012年以后，动漫产业的整体发展出现了一些新的趋势。根据第九届中国国际动漫游戏
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现5年来首次负增长，下降到22.3万分钟，比2011年下滑14.66%。国产动漫开始由注产向强调

质转变，精品导向已成为业

内共识。在此背景下，一批龙头企业开始着手布局产业链整合以及衍生产业链的深度价值挖

掘，产业并购和新商业模式的案例不断涌现，动漫产业的科学增长时代开启。
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中国动漫已经从单纯模仿做到了独立原创，并且打破了&ldquo;动漫只是低龄喜好&rdquo;的陈

旧思路，拓展了作品的内容构思，努力做到扩大了自己的面向群体。国内动漫产业发展日渐

迅猛，2011年我国动漫产业总产值为621.72亿元，2012年为759.94亿元。2013年中国动漫产业

规模为870.85亿元，2014年总值超过1000亿元，2015年行业总产值在1200亿元左右。

 2010-2015年我国动漫产业总产值走势图资料来源：公开资料整理

 

供给端&mdash;&mdash;定位渐趋合理，产业链完善指日可期

动漫在我国发展伊始，就存在着供给定位不合理的问题，供给端错误的将动漫视作小孩子的

动画、因此动画电影往往都显示出&ldquo;低幼化&rdquo;的倾向，2009年开始上映的《喜洋洋

》系列电影票房突出，对此认知又进行了错误的确证。

 《喜洋洋》系列电影票房资料来源：公开资料整理

 

《喜洋洋》系列对于低幼儿童有很大的吸引力，并在2010年创造了国产动画电影的第一个过

亿票房，然而《喜洋洋》的票房成功在随后未能复制，取而代之的是另一种形式的电影

。2014年年末，《十万个冷笑话》登录荧屏，而后迅速火爆，这让创作者看到了动漫全新的

发展方向，即成人向动漫，由此针对性制作的《西游记之大圣归来》、《魁拔Ⅲ战神崛起》

得到票房和口碑的双重肯定。据统计，2014年和2015年，低幼向动画电影都占去了影片数量

的55%左右，但却分别只创造了38%和19%的票房占比，可见电影受众群体从低幼儿童转型全

年龄段，既有动画电影票房的提升，更有利于动漫产业整体良性发展。

 近年知名成人向国产动漫豆瓣评分（分）资料来源：公开资料整理

 

在产业链方面，中国动漫企业在最近两年纷纷通过资本市场进行收购，以期完成产业链延伸

，实力龙头企业更是通过布局全产业链来实现业务的多层次开发。例如，奥飞动漫从最初的

玩具公司逐渐转型为一家具有原版漫画网站平台、强大制作能力、播出渠道、玩具生产和游

戏开发的全产业链运营公司。2015年，奥飞动漫9亿元收购有妖气，使得拥有着4万部核心IP

的漫画原创平台立即成为奥飞动漫的核心资源，与其原有的品牌运营、衍生品商品开发相结

合，协同效应下更有利于其整体全年龄段动漫产业链布局。

目前奥飞动漫公司已经和有妖气合作成立妖气影视，预计在未来的三年将会有20部动画电影



、15部动画和50款游戏推出。 动漫产业链的延伸和完善将有利于动漫中下游业务的发展，使

公司能够在产业链的不同位臵获得相应的利润，提高商业经营规模，加强公司盈利能力。据

统计，2015年，中国动漫衍生品市场规模达到380亿元左右，其中动漫玩具占比在一半以上。
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