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二、说明、目录、图表目录

       泛娱乐，指的是基于互联网与移动互联网的多领域共生，打造明星IP（intellectual property

，知识产权）的粉丝经济，其核心是IP，可以是一个故事、一个角色或者其他任何大量用户

喜爱的事物。这一概念最早由腾讯公司副总裁程武于2011年提出。经过三年多的实践与培育

，腾讯互娱在腾讯游戏基础上，相继推出腾讯动漫、腾讯文学、腾讯影业共四大实体业务平

台，目前已基本构建了一个打通游戏、文学、动漫、影视、戏剧等多个种文创业务领域的互

动娱乐新生态，初步打造了&ldquo;同一明星IP、多种文化创意产品体验&rdquo;的创新业态。

 

      2014年，&ldquo;泛娱乐&rdquo;一词被文化部、新闻出版广电总局等中央部委的行业报告

收录并重点提及。随着小米、华谊、阿里数娱、百度文学、艺动、通耀、360等企业纷纷

将&ldquo;泛娱乐&rdquo;作为公司战略大力推进，&ldquo;泛娱乐&rdquo;在2015年被业界公认

为&ldquo;互联网发展八大趋势之一&rdquo;。

      另外七大趋势为，车联网、在线教育、大数据、在线视频、智能硬件、互联网企业、互联

网金融。

      负责&ldquo;连接一切&rdquo;的互联网，特别是移动互联网，第一次让内容生产者和粉丝

之间的黏性与互动，达到了不间断、无边界的状态。在互联网时代，文化产品的连接融合现

象明显。游戏、文学、动漫、影视、音乐、戏剧不再孤立发展，而是可以协同打造同一个明

星IP，构建一个知识产权新生态。近几年来，围绕IP为核心的横跨游戏、文学、音乐、影视

、动漫等互动娱乐内容逐渐增多，&ldquo;明星IP&rdquo;成为泛娱乐产业中连接和聚合粉丝情

感的核心，以IP为核心的泛娱乐布局成中国文化产业趋势。

      2011-2015 年，泛 娱乐的核心产业总产值由 1,888 亿元增加至 4,229 亿元，复合增长率达

22.34%，各细 分领域都有显著增长。

 泛娱乐核心产业规模变化情况（亿元）

 三大产业链层次规模空间预测

 

      智研数据研究中心发布的《2017-2022年中国泛娱乐市场前景研究与行业前景预测报告》共

十五章。首先介绍了泛娱乐相关概念及发展环境，接着分析了中国泛娱乐规模及消费需求，

然后对中国泛娱乐市场运行态势进行了重点分析，最后分析了中国泛娱乐面临的机遇及发展

前景。您若想对中国泛娱乐有个系统的了解或者想投资该行业，本报告将是您不可或缺的重

要工具。

      本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数



据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市

场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据

主要来自于各类市场监测数据库。
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业链层次：其中网络文学、动漫（不含衍生品）为上游孵化层，电影、电视剧、 音乐为中游

运营层，游戏、演出、衍生品等为下游变现层。

 细分领域市场变化情况（亿元）

 

目前来看，IP 变现上中下游市场规模分别为 878 亿元、1144 亿元和 2207 亿元，在各 大传媒公

司并购规模和速度继续维持高热趋势下，IP 变现市场将迎来进一步的增长。据 中娱智库统计



，上游孵化层对应市场规模为 500-1,000 亿；中游运营层拥有 1,000-2,000 亿市场空间；下游变

现层随着泛娱乐产业链体系的系统构建，预计能有 2,000 亿以上规 模，整体来看预计 IP 变现
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 上中下游 IP 变现市场规模变化情况
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10.1 中国泛娱乐行业总体规模分析

10.1.1 企业数量结构分析

10.1.2 人员规模状况分析

10.1.3 行业资产规模分析

10.1.4 行业市场规模分析

10.2 中国泛娱乐行业产销情况分析

10.2.1 我国泛娱乐行业产值

10.2.2 我国泛娱乐行业收入

10.2.3 我国泛娱乐行业产销率

10.3 中国泛娱乐行业财务指标总体分析



10.3.1 行业盈利能力分析

10.3.2 行业偿债能力分析

10.3.3 行业营运能力分析

10.3.4 行业发展能力分析

 

第十一章 2017-2022年泛娱乐行业前景及趋势预测

11.1 泛娱乐行业五年规划现状及未来预测

11.1.1 &ldquo;十二五&rdquo;期间泛娱乐行业运行情况
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11.1.3 泛娱乐行业&ldquo;十三五&rdquo;发展方向预测

（1）泛娱乐行业&ldquo;十三五&rdquo;规划制定进展

（2）泛娱乐行业&ldquo;十三五&rdquo;规划重点指导

（3）泛娱乐行业在&ldquo;十三五&rdquo;规划中重点部署
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11.2.1 2017-2022年泛娱乐市场发展潜力

11.2.2 2017-2022年泛娱乐市场发展前景展望

11.2.3 2017-2022年泛娱乐细分行业发展前景分析

11.3 2017-2022年泛娱乐市场发展趋势预测

11.3.1 2017-2022年泛娱乐行业发展趋势

11.3.2 2017-2022年泛娱乐市场规模预测

（1）泛娱乐行业市场容量预测

（2）泛娱乐行业销售收入预测
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11.4 2017-2022年中国泛娱乐行业供需预测
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第十二章 我国泛娱乐行业营销趋势及策略分析

12.1 泛娱乐行业销售渠道分析



12.1.1 营销分析与营销模式推荐

（1）渠道构成

（2）销售贡献比率

（3）覆盖率

（4）销售渠道效果
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12.1.2 泛娱乐营销环境分析与评价
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12.1.3 销售渠道存在的主要问题

12.1.4 营销渠道发展趋势与策略
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第十三章 影响企业生产与经营的关键趋势

13.1 市场整合成长趋势

13.2 需求变化趋势及新的商业机遇预测
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14.1.1 泛娱乐行业进入壁垒分析
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